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Este trabalho apresenta o exercicio projetual e as reflexdes tedricas
de uma pesquisa de doutorado na &rea de projeto de arquitetura,
cuja investigagio teve como ponto de partida o interesse em estudar
aspectos gerais que envolvem o tema arquitetura e educagio e, por
objetivo, compreender o espago escolar, contextualizado e delimitado
nas escolas que atendem a criangas de zero a seis anos de idade
e elaborar um projeto de arquitetura para uma escola de educagédo
infantil, que apresente solu¢des com qualidade espacial, lidica e
ambiental necessdrias & aprendizagem e ao desenvolvimento infantil.

Embora haja muitos estudos sobre a importancia da dimens&o
espacial das atividades relacionadas & educacéo, este assunto
ainda n&o foi esgotado; sendo assim, colocou-se em questdo uma
problematica envolvendo especialmente as escolas publicas de
educagdo infantil: por que essas escolas néo oferecem espagos
de qualidade eficientes e adequados & educacio infantil, mesmo
quando se percebe que existe uma relagdo de afinidade entre
o projeto pedagdgico adotado e o edificio escolar?

Como resposta para esse questionamento, que também
se apresenta como um problema arquiteténico, sugeriu-se que
o edificio escolar, muito além de apresentar uma resposta espacial
adequada para a realizagdo e aplicagdo de um determinado projeto
pedagdgico, deveria considerar também o brincar como uma atividade
importantissima no processo de aprendizagem infantil, e deveria,
portanto, apresentar solugdes que contemplassem essa necessidade.
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Delineado o problema e considerando o senso comum de
que a crianga aprende brincando, que para brincar é necessério
espago, e que os espagos de brincar das cidades est&o se tornando
espagos do automével e da violéncia, o espago escolar torna-se ainda
mais relevante, j& que é nas escolas que as criancas passam a maior
parte do seu tempo. E no espaco escolar que as criancas poderéo
recuperar os espagos de brincar perdidos nas cidades.

A partir desta reflexdo, consideraram-se as hipéteses de
que a maioria das escolas de educagao infantil ndo apresenta espagos
de qualidade para a educagéo das criangas; que a atividade ludica
¢ essencial no processo de desenvolvimento e aprendizagem infantil
e que um espago escolar complexo e polivalente se apresenta como
um agente facilitador do processo de ensino-aprendizagem.

Embasada em autores como Hertzberger, Rapoport, Lynch,
Tuan, Frago e Escolano e em pesquisas que envolvem esse tema,

a investigagdo considerou conceitos importantes relativos a qualidade
do espago na arquitetura e a importancia da percepgéo na relagio
crianga-ambiente.

Dos estudos relacionados & qualidade dos espagos na arquitetura
(Zevi, Hertzberger, Coelho Neto) ficou claro que é importante oferecer
aos usuarios espagos que determinem uma interagio positiva entre
eles e entre eles e a arquitetura. Verificou-se que essa interagdo pode
ser facilitada e otimizada pela percepcio sensorial (Hall, Tuan, Lynch,
Rapport), ja que os estimulos recebidos pelos sistemas receptores da

83



visdo, audi¢io, olfato e tato intensificam a relacdo homem-ambiente,
colaborando desta forma, na apreenséo e identificagdo dos lugares
pelas pessoas.

Os estudos do ladico (Brougére, Huizinga, Kishimto,

Bomtempo, Friedmann, Mazzilli, Tornquist) possibilitaram uma visao
mais aprofundada da importancia do brincar na vida das criangas

e comprovaram a hipdtese de que a atividade ltidica é essencial

para o desenvolvimento e a aprendizagem infantil, pois estimula

nas criangas a linguagem, o pensamento, a socializag3o, a exploragéo,
a invengéo, a motricidade, a imaginagéo e a fantasia.

Complementando esses estudos, as pesquisas de Frago
e Escolano, Lima, Castro, Elali, Mazzilli, Bastianini, Chicco e Mela
ajudaram na comprovagio da hipétese de que um espago escolar
complexo e polivalente se apresenta como um agente facilitador
do processo de ensino-aprendizagem.

Essa ideia fundamenta-se nos pressupostos tedricos da
construgdo do conhecimento elaborados por Piaget, segundo o qual
a pessoa aprende consigo mesma e vai construindo seu conhecimento
a partir de interagdes com o ambiente. Essa construgdo comega desde
o nascimento e se estende por toda a vida. Dai a importancia dada aos
lugares que recebem as criangas, visto que a inteligéncia delas pode
ser afetada pela interagdo com o espago, especialmente nos primeiros
anos de vida. Essa experiéncia espacial deveré4 influenciar o processo
de aprendizagem e o desenvolvimento infantil, tanto no aspecto fisico
quanto no aspecto sécioemocional e intelectual.

Tais reflexdes demonstram que o brincar e o espago
sdo fundamentais na formag&o das criangas. O espago propicia
a oportunidade de brincar, e o brincar livremente num determinado
espago facilita & crianga o desenvolvimento do movimento,
da inteligéncia e das relagdes sociais e afetivas, e permite
o reconhecimento e a conquista do espaco.

A hipétese de que a maioria dos estabelecimentos destinados
as escolas de educagio infantil ndo apresentam espacos de qualidade
para as criangas de O a 6 anos foi comprovada nas visitas as escolas
de educagio infantil ptblicas da cidade de Uberlandia. Nessas
visitas, verificou-se que as potencialidades dos espagos ndo foram
exploradas, e que a arquitetura era mondtona, desinteressante, fria
e padronizadora, tanto na forma quanto na organizagdo dos ambientes,
oferecendo as criangas poucas oportunidades de se envolverem em
atividades ludicas, ou seja, poucas oportunidades para uma educagdo
interativa de qualidade, adequada & educagio infantil.

A partir da comprovagéo dessas hipdteses chegou-se a uma
ideia central, sintese das diversas discussdes abordadas na pesquisa,
que abrange conceitos de humanizacio da arquitetura baseados na
hipdtese de projetos fundamentados em principios arquiteténicos.
Esses conceitos: acolhimento, complexidade, polivaléncia,
transparéncia e ludicidade fundamentaram a tese de que a dimensao
lidica dos espagos escolares — aquelas qualidades que os tornam mais
interativos, atraentes, estimulantes e acolhedores — contribui para
um ambiente que promove a relagdo entre seus usudrios, corresponde

1. Layout espagos internos. 2. Perspectiva geral.
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s necessidades da crianga, participa e interage com a construgdo
de seu conhecimento.

Esses conceitos também determinaram as diretrizes, ou seja,
os pardmetros projetuais (Nair, Fielding & Lackney) que definiram
a esséncia do projeto arquiteténico (fig.1, 2, 3) da escola proposta:
integragdo com a comunidade (fig.4); desenho aberto/interagdo
com o meio natural; escola como uma pequena comunidade de
aprendizagem; iluminagio natural e ventilacdo natural (fig.5, 6);
ambientes acolhedores (fig.7); circulagdo como um passeio
de aprendizagem (fig.8); adaptabilidade/flexibilidade/variedade
(fig.9, 10, 11); transparéncia e supervisio passiva (fig.12); arquitetura
que ensina/sustentabilidade; espagos externos e incentivos ludicos
(fig-13); materiais, texturas e cores como elementos de identidade.

O processo de projeto iniciou-se com os estudos tedricos
e desenvolveu-se apés a verificagdo da legislagdo pertinente as escolas
de educagdo infantil e a anélise do programa de necessidades, das
caracteristicas climaticas da regido e do sitio e, ainda, da consideragdo
da proposi¢do mencionada acima.

Essa proposigéo, que seria a resposta para o questionamento
inicial da pesquisa, conduziu a reflexdo para alguns fatores que
pudessem agir como catalisadores na interpretagéo dos dados
obtidos inicialmente, fugindo, desta forma, de solugdes previsiveis
que serviriam somente para a satisfagdo ébvia das necessidades
do programa para uma escola de educagéo infantil.

Assim, desde o principio, foram considerados importantes
e como itens de projeto os seguintes fatores:

« valorizagdo da esquina, estabelecendo um dialogo entre
o edificio e o entorno (fig.14);

- utilizagdo de uma tipologia que configurasse uma “praga’,
ponto de encontro e socializagdo de seus usudrios, onde o carater
ludico do espago pode ser revelado (fig.15);

- respeito as caracteristicas originais e preservagio de arvores
existentes, elementos de grande importéncia para a arquitetura
e para o microclima da regido.

A partir dai, o processo de projeto foi naturalmente se
desenvolvendo, sempre apoiado sobre a sustentag&o tedrica que
norteou a pesquisa e que assegurou a qualidade da solugdo desejada.
Cumpre ressaltar que o ato de projetar ndo é um processo linear que
se desenvolve a partir de um conceito até chegar a uma solugéo final.
Projetos (desenhos) também podem levar a formulagéo de conceitos
(ideias) e vice-versa. Existe uma relagdo mutua entre eles, onde todos
os aspectos devem ser analisados e ajustados a fim de se chegar
a uma solugdo que satisfaga todos os requisitos exigidos e todas
as expectativas.

Dessa forma, antes mesmo da ideia central ser totalmente
desenvolvida, alguns desenhos foram elaborados e neles verificou-
se que ja estavam contidos alguns aspectos tedricos importantes
apontados nos conceitos estabelecidos.

A pesquisa ndo teve como propdsito estabelecer normas para
a elaboragdo de projetos de escolas para a educagéo infantil.

3. Cortes.
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4. Espago escolar integrado ao espago urbano. 5. lluminagdo natural. 6. Ventilagdo natural.
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7. Ambi acolhedores: recepga 8. Circulagao com um passeio de aprendizagem. 9. Adaptabilidade/flexibilidade/variedade:
salas de atividades.
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10. Adaptabilidade/flexibilidade/ 11. Adaptabilidade/flexibilidade/ 12. Visibilidade entre os ambientes da
variedade: salas especiais. variedade: refeitério. escola.

l 13. Espagos externos e incentivos lidicos: 14. Valorizagdo da esquina. 15. Praga central.

\I patio coberto.
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Entretanto, o projeto desta escola, definido segundo essas

diretrizes, complementa a tese e sua finalidade é exemplificar

e refletir os conceitos abordados, possibilitando um caminho
para o aprofundamento do conhecimento da arquitetura.
Algumas das diretrizes determinadas nesse processo projetual

consideraram contribuicdes de pesquisas e de projetos analisados,
outras sdo apenas a confirmacio das sugestdes contidas na legislagio
e na literatura pertinentes as escolas de educagéo infantil, outras ainda

representam uma tentativa de solucionar os problemas detectados

nos estudos de caso e, finalmente, algumas delas representam uma

tentativa de acrescentar inovagdes na érea.

De qualquer modo, é importante lembrar que essas
diretrizes e esses conceitos — acolhimento, complexidade,

polivaléncia, transparéncia e ludicidade — podem ser tteis quando
se deseja elaborar projetos de escolas cujo foco é a aprendizagem,
sobretudo a aprendizagem lidica, que considera tanto o brincar

quanto o espago, elementos fundamentais para o desenvolvimento

infantil. Escolas que apresentam espagos com essas qualidades podem

se tornar fontes de estimulos, de aprendizados e inter-relacionamentos.
Finalmente, recomenda-se, como continuidade da pesquisa,
aplicar esses conceitos na elaboragéo de projetos com outros usos

e outras tipologias e solugdes arquitetdnicas, sobretudo quando

a humanizagio dos espagos se faz necessaria.
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