Perspetiva e organizagdo
Como abertura da presente digressdo sobre o ensino universitario
da Arquitetura importa reter alguns pressupostos teérico-praticos
fundamentais: a) entende-se que seu o exercicio se concretiza na
organizagdo do espago, da forma e dos valores simbdlico-culturais
sobre as dimensdes do territério, da cidade, do edificio e dos objetos
de quotidiano; b) considera-se que a sua prética é pensamento
e agdo, como atividades artisticas e técnico-culturais que visam
a transformacdo do mundo sensivel e visivel; c) valoriza-se a
caracteristica teérico-pratica do seu ensino, tendo no exercicio do
Projeto o valor nuclear da sua formacéo, com uma vocagéo generalista;
d) reconhece-se que o estudante é um agente ativo no processo

e progresso da sua propria aprendizagem.

Neste cenario, o oficio da Arquitetura engloba um conjunto
alargado de praticas aplicadas, nas quais o dominio da produgéo dos
artefactos fisicos, necessarios ao conforto, a seguranca e a organizagéo
da vida humana em sociedade e no espaco, deve orientar os principios
e os procedimentos do seu exercicio.

Se, na origem da sua heranga artesanal ou oficinal, artistica,
evocativa, mitoldgica ou religiosa, a formagéo do seu oficio, se concretizava
pela transmissdo das competéncias ou saberes através dos mestres,
ou seja, pela experiéncia factual e empirica, hoje, generalizaram-se e
sofisticaram-se os ambientes académicos da sua formacéo, como disciplina
auténoma. Neste cenario, a valorizagio do conhecimento, da informagéo
e da comunicagéo, nas globais, mas heterogenias, configuragdes politico-
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econdmicas e socioculturais, veicula setores operativos, de reflexdo
e debate com, cada vez maior, autonomia, tais como: a Histéria, a Teoria,
a Critica, o Ensino, a Investigagdo e a mediatizagéo.

No contexto do nosso atual figurino académico, se o regime de
Bolonha valoriza do papel ativo do estudante no respetivo processo
formagéo, esta era j4, hd muito, uma condigdo em exercicio no ensino
da Arquitetura praticado nas principais “escolas” portuguesas.
Contudo, nesta nova configuracdo, regulamentar e operativa, foram
plasmadas duas altera¢des substanciais que merecem especial atengéo,
reflexdo e monitorizagdo: uma, é veiculada pela redugdo dos tempos
de contacto; outra, decorre do incentivo & mobilidade dos estudantes,
entre diversas institui¢des de ensino e respetivos planos de estudos.

Assim, o sentido pragmatico deste enunciado —territério critico
para uma constru¢io problematica— na 4rea do ensino universitario da
Arquitetura, determinou a sua organizagio através de cinco antinomias
dialéticas, suportadas pela referéncia a trés planos conceituais,
triddicos: 1. epistemologia-didatica-pedagogia, relacionado com a
construgdo e a transmissao do conhecimento; 2. projeto-teoria-histéria,
constituido como nuclear da drea disciplinar da Arquitetura; e 3. pratica-
ensino-investigagdo, como conjetural da prética do ensino universitario.

Se o cruzamento dos planos 2. e 3. forma o campo especifico
do ensino da Arquitetura, o plano 1. constitui-se como o plano de
corte, rebatimento e representagé@o que deve estruturar, organizar e
operacionalizar os respetivos planos curriculares. Por um lado, o plano
epistemologia-didatica-pedagogia organiza-se na vertical e permite
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leituras estratégico-operativas hierarquizadas de duplo sentido, dos
seus conteudos, por outro, os dois planos definidores do campo referido
sdo, em poténcia, de geometria variavel, e podem adquirir configuragdes
diversificadas em funcdo dos contextos que os determinam.

E nesta atmosfera que prosseguimos com o enfoque no plano
1. Epistemologia-Didatica-Pedagogia, potenciando a evidéncia de um
conjunto elucubra¢des com origem na experiéncia pedagégica, para, por
deslocamentos e confrontagdes encadeadas, nos instalarmos nos dominios
da didética e da epistemologia. Neste sentido, a sua for¢ca impulsionadora
é down-top, ou seja, parte da experiéncia para a consciéncia e da
aquisicio de competéncias para a construcio do conhecimento.

Assim, o territério de reflexio proposto constitui-se como
um campo aberto potenciado pela agdo decompositora e de
desconstrugéo, experimentada através de cinco jogos antindmicos
dialéticos. A convocagio destes jogos argumentativos ndo tem como
objetivo a hegemonia do irreconcilidvel que os caracteriza na esséncia,
mas antes o da exploracdo da evidéncia, das qualidades da oposigéo,
do potencial da contradi¢do, do principio da complementaridade e da
revelagdo qualitativa dos limites ou fronteiras disciplinares.

Com a forga dialética para o exercicio do pensamento e na
construgio do conhecimento, a operacionalizagio das antinomias
propostas pretende agilizar a configuragdo de um novo cenario
laboratorial. Esta configuragdo laboratorial tem como embrido a “sala de
aula como atelié de projeto” e pode entender-se como a génese de um
Programa de Investigagdo sobre o ensino da Arquitetura, vocacionado
por uma reflexio alargada, de “Cruzamento disciplinar e Sintese”. Deste
modo, pretende-se uma problematizagio plasmada num equilibrio
em movimento, dindmico e aberto, onde se possa praticar diversas
velocidades de leitura e relagio, bem como propiciar a mobilidade dos
diversos agentes de interpretacdo, de argumentacio ou de demonstragéo.

Neste territdrio epistemoldgico, dindmico e instavel, dialetizar
através de antinomias ganha particular eficicia porque permite manter
uma panoramica visivel e efetivar uma monitorizagdo constante sobre os
processos e procedimentos implicitos ou consideraveis. Na manipulagdo
da forga dos opostos radicalizados e na descoberta reveladora dos
limites configura-se, assim, um processo de pensamento interpretativo,
aberto a cambiantes e & mutabilidade dos dialogantes, no qual, o real,

o imaginério e as multiplas representagio nucleares ou periféricas, mas
mutéveis, tendem a adquirir protagonismos titanicos, mesmo que sob a
sombra de eventuais atmosferas quixotescas, préprias da fenomenologia
das ruturas criativas como revolugdes culturais em poténcia.

Como os jogos antinémicos desenham cenérios, muitas vezes,
imprevisiveis, o fildo proposto nesta reflexdo é liderado por matérias
didéatico-pedagdgicas, nas quais importa discernir, no essencial, sobre
o papel diferenciado do professor e do estudante nos processos de
ensino/aprendizagem e, ainda, sobre a regulagdo da complexidade e da
indeterminag&o nos processos criativos e experimentais, inerentes.

Do plano epistemologia-didatica-pedagogia foram, assim,
convocadas as seguintes antinomias: I) experiéncia/consciéncia; 11)
competéncias/conhecimento; 111) processo/produto; 1v) problema/
solugao; e V) equagdo/resultado. (fig.1)
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1) experiéncia/consciéncia, como antinomia

fundacional — epistemolégica. (fig.2)

Do dominio epistemolégico isola-se a fundacional antinomia
experiéncia/consciéncia com o objetivo operar sobre as qualidades
da imaginacdo/explicacdo da evidéncia, da representacéo do invisivel
e da valorizagdo da memoria nos processos de ensino/aprendizagem
artisticos e, como tal, teérico-praticos.

Nestes ambientes de trabalho, individual ou de grupo, onde
a agdo precede muitas vezes o pensamento, num encadeamento
oscilante entre o racional e o emotivo, as rotinas, os rituais, o prazer
e a dedicacdo as diversas tarefas praticas é muito importante na
determinagdo da qualidade do quotidiano de ensino/aprendizagem,
bem como do éxito dos resultados correspondentes.

No que respeita a valorizagdo da consciéncia, importa fazer
notar que, na atualidade, as investigagdes mais sofisticadas sobre
o funcionamento da mente humana, de multiplos cruzamentos entre
as areas da psicologia e da neurociéncia, tém como tema central
os vérios niveis (qualia) em que esta se configura nos comportamentos
e processos cognitivos.

No seio da relagdo antinémica experiéncia/consciéncia radica,
como fundamental, a instabilidade circunstancial do desfasamento
temporal, encorpado entre a concrecdo da experiéncia e a revelagio
da consciéncia. Se este intervalo de tempo tende a diminuir & medida
que o estudante vai progredindo na sua formacédo académica, a
verdade é que, dele, emergem conjeturas e cendrios dificeis em matéria
de construgdo/objetivagéo critica, entre o professor e o estudante.

De qualquer forma, parece inequivoco que, ativar um processo
criativo através da experiéncia e, progressivamente, reconhecer o
seu potencial transformador e interpretativo em novas situagdes ou
circunstancias, é crucial no ensino da Arquitetura. Contudo, a procura
da consciéncia na circunstincia da experiéncia, apesar de necessaria,
pode, por vezes, bloquear o processo criativo, dado que tende a
colocar no jogo mental demasiadas perguntas sem resposta, nas quais
a hegemonia de um dos polos tende a ofuscar o outro. Quer isto
dizer, que a intensidade critica, implicita na procura da consciéncia,
pode funcionar, por overdose, como contracorrente da capacidade
especulativa necesséria & descoberta, & invencéo e & criagdo. Apesar
disso, ndo se pode minimizar a importancia da procura de consciéncia
no processo de construgio do conhecimento, pelo contrario, o
objetivo deve ser o de calibrar e adequar os niveis de complexidade
convocaveis nos diferentes estddios de formagéo e conhecimento
dos estudantes.

11) competéncias/conhecimento, como antinomia

paradoxal — didatica. (fig.3)
Do dominio da didatica destaca-se a antinomia competéncias/
conhecimento, cuja especial condigio paradoxal é potenciada pela
instabilidade qualitativa entre os seus polos. Nesta instabilidade,
desenhada pelo encadeamento variavel e oscilante de pontos de
vista, observadores e niveis de informag&o, as competéncias podem
designar-se como conhecimento e o conhecimento valorizar-se como
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1. Antinomia 1 — EXPERIENCIA/CONSCIENCIA, Territério critico
para uma construgao problematica — EPISTEMOLOGIA.
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2. Antinomia 2 — COMPETENCIAS/CONHECIM?NTO, Territério
critico para uma construgao problematica — DIDATICA.

ANTINOMIA 3
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3. Antinomia 3 — PROCESSO/PRODUTO, Territério critico
para uma construgao problemética — PEDAGOGIA.
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competéncia. Contudo, se nos fixarmos numa determinada relagdo
valorativa por nivelamento entre os polos, como se retivéssemos por
instantes o seu movimento encadeado, verificamos que a hegemonia
dos seus valores de oposicdo e limite podem, na pratica pedagdgica,
originar algumas perturba¢des que tendem a escapar a deliberada

e adequada monitorizagdo pedagdgica.

Mantendo, estrategicamente, esta dubia condi¢do em aberto,
podemos, contudo, assumir que: se, por um lado, ter competéncias
é saber aplicar conhecimentos obtendo resultados, isto é, produzindo
uma sintese; por outro, ter conhecimento é dominar na substancia
e manipulacdo uma determinada matéria disciplinar e, assim,
demonstrar capacidade para estruturar problemas complexos,
bem como configurar solugdes através da formulacio de equagdes
projetuais, suscetiveis de resolugdo futura e em circunstancias muitas
vezes imprevisiveis, incertas ou indeterminadas a partida.

No ensino da Arquitetura, como no de muitas outras areas
disciplinares, a abordagem a territérios de fronteira, vibragéo e
instabilidade, implica uma consistente preparacio, capacidades
especificas e destreza, isto &, elevada proficiéncia. Nesses territérios,
as competéncias (relativa, convicta e previamente asseguradas),
tendem a ser postas em causa, essencialmente, a dois niveis: por um
lado, pelo surgimento de novas questdes, problematiza¢&es, duvidas
e incertezas; e, por outro, pelo confronto de saberes reivindicadores
da exclusividade no exercicio das competéncias e no conhecimento
das agdes e do pensamento sobre determinadas matérias.

111) processo/produto, como antinomia

histérica — pedagégica. (fig.4)
Aqui, se o produto é, em sintese, o resultado final, o processo,
é entendido como a producéo (pensamento e agéo) do estudante.
Esta produgdo é muito importante como material didatico porque
permite, no espago da aula teérico-pratica, debater sobre a interagéo
entre materiais e matérias em construgéo e sobre os campos de
visibilidades possiveis. E assim um territério aberto e recetivo
a intervengdes externas, bem como a valorizagio das representagdes
e ingredientes da agdo que pretende incrementar.

No regime de Bolonha, a redugdo dos tempos de contacto tende
a dissipar as qualidades experimentais do erro ou da ndo-solugéo nos
processos de ensino/aprendizagem. Os processos criativos de tentativa-
erro implicam tempo e espago para a adequada relativizagdo das valéncias
acidentais importantes no exercicio da inventiva. A experimentacio
e a evidéncia do erro sdo, também, veiculos da construgio progressiva
da consciéncia, no pensamento e na agio da transformacéo do real
e respetivos processos mentais, entre o conhecimento e a competéncia.

A medida que o estudante progride na sua formag&o vai
aumentando a importincia do produto e diminuindo a relevincia
do processo, enquanto material did4tico e pedagdgico. A panordmica
de valorizagio do processo e do produto, no desempenho do estudante
de arquitetura, para além de estar ligada aos processos de avaliagio
e os critérios de classificacéo, é varidvel também em funcédo de cada
processo individual de aprendizagem. Assim, a relagéo processo/

JOELHO #04

o

£\

r

Pl
=



I

N\
o/

produto no ensino do projeto de Arquitetura, desenha um quadro de
variabilidade verificavel e operavel a trés niveis: ao longo do curso, ao
longo do ano na Unidade Curricular e de estudante para estudante.

1v) problema/solucdo, como antinomia

pragmatica — pedagégica. (fig.5)

E inequivoco que o papel do professor na construgéo do problema,
bem como na configuragdo da solugao, tende a ser variavel na
progressdo da aprendizagem dos estudantes, sobretudo, porque se
pressupde que estes progridam na sua autonomia e capacidade critica.
Contudo, se um problema é uma duvida, uma caréncia e se, estas, sdo
as qualidades que dificultam o exercicio em causa, a sua colocagdo no
espaco de aprendizagem deve ser cuidada porque pode transportar,
por vezes, niveis de complexidade excessivos para o estddio formativo
em que os estudantes se encontram.

No ensino do projeto trabalha-se simultaneamente sobre a
construgdo do problema e a configuragio da solucéo e, nestes termos,
se a primeira acéo se inscreve no dominio do conhecimento, a segunda
objetiva-se com a demonstrag¢do das competéncias adquiridas. A este
propésito, pode dizer-se que a orientagdo docente é mais determinante
na configuragéo da solugdo nos primeiros anos curriculares e mais

contributiva na construgio do problema nos ultimos.

V) equagio/resultado, como antinomia

de sintese — pedagégica. (fig.6)
O sentido da equaggo qualifica a solug&o de circunsténcia e adia,
justamente, resultados “finais” precoces, a favor de uma substanciada
integragdo de informacéo alargada e sentido de investigagio, nos métodos
de projeto, cujo objetivo seja o de tratar de problemas complexos,
particularmente, em contextos de predominante instabilidade,
indeterminagéo e incerteza. A equagio resiste, assim, formulada e
preserva as suas qualidades em poténcia quando, no exercicio do
projeto, as incégnitas persistem por falta de dados ou factos verificaveis e
validaveis pelos agentes implicados e pelas comunidades envolvidas.

Para além disso, acresce o facto de que, num ambiente de ensino
do projeto a simulacdo da circunstancia — contexto/objeto — muitas
vezes recorrente como exercicio proposto nédo substitui, de facto,
a prépria circunstdncia. Esta hiperartificialidade, que caracteriza
particularmente o ensino da Arquitetura através do ensino do Projeto,
implica um especial cuidado metodolégico e, sobretudo, a capacidade
de problematizar no interior do sensivel equilibrio entre a valorizagio
da consciéncia e a relativizagdo da experiéncia. Assim, se os estudantes
fazem exercicios resolvendo problemas, e um enunciado se constitui
como uma representagéo ou condi¢do em poténcia, o que estd em

causa ¢ a simulacdo do préprio ato de projetar, no reconhecimento
de que qualquer agdo deliberada sobre a realidade se concretiza em
circunstancia e sob multiplos estimulos emociono-racionais.

Em sintese, o privilégio da formulagio da equagéo, como solucdo
aberta a resultados imprevisiveis, ancora-se na possibilidade e
necessidade de defini¢do de um referencial minimamente estruturado,
entre constantes e varidveis, entre perenidades e mutagdes,

JOELHO #04

ANTINOMIA 4

sl PIOMCPEA T
Crmal S b E e i £ 5 SO AD s 1l
B e (O PeR OO ERLUCAT § DD TR k] IR LAl PR TR DL AT BGal

v
ROBLEMA SOLUGAD
T Compmghn | comvemacks
LAk G £0R0 B GO £ SRR b | . B Ao S0 o DEVERGTRACAS 1N DinSTRIEG
A bk BTN A P R DF (RSl | P P R, v
Ewumtald pdtoyta | O b B e WL
L T (GEATAT
v aEE o) b TR | L e U RS S T el
W Enle Do e a0 I CICLD | warm aerendans. o0 meorrsscs &0 1" CCLD
EETIITUNA & NN [ T, A O ST SO, L P OV
FLRIDD Fid iR
D0 MNGLCT Tk, DL PN TO0AS AL SOLLOPS | OV R S TEMRS T, € I fela,
O kT O DU AL PR ML | & LT UL T e e
MR CONIPLISEON | COMTROL O

i S | L

4. Antinomia 4 — PROBLEMA/SOLUGAO, Territério critico
para uma construg3o problematica — PEDAGOGIA.
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5. Antinomia 5 — EQUAGAO/RESULTADO, Territério critico
para uma construgao problematica — PEDAGOGIA.

TERRITORIO CRITICO PARA UMA CONSTRUGAO PROBLEMATICA

oas ANTINOMIAS NSTRUMENTOS DIALETICOS

EXPERIENCIACONSCIENCIA Estudante

evidéncis, meméria

DIDATICA E Estudante

cicos de estudos

PEDAGOGIA Estudante

Estugantelprofessor

Estudante/Professor | Errolic-solugo

Projeto Simulagio; formulacio

Entre as competéncias e o conhe
inferna ino do P

itetura integrados em Bolonh:
Cokégio das Artes da Universidade

6. Das Antil como instr dialéticos.
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no interior de uma agdo de projeto arquiteténico ou plano urbanistico,
como veiculos da transformagio do real. Ndo h4 qualquer interesse
na configuragio de solugdes e sinteses prescritivas e “fechadas”

na auséncia de valéncias, ingredientes ou circunsténcias validaveis,
ou como resposta a problemas mal estruturados ou formulados.

Consideragdes finais
Como apontamentos de sintese pode destacar-se que:

1 no dominio epistemoldgico, é notério que a tensdo antinémica
entre a experiéncia e a consciéncia é de equilibrio sensivel
e dificil, mas cuja procura se torna vital no progresso e na
sofisticagdo do saber disciplinar da Arquitetura;

2 no dominio didético, parece inequivoco que a qualificagdo da
reflexdo sobre a condigio antindmica da aquisi¢do de competéncias
a construgdo do conhecimento, implica a consideragdo de novos
territérios de intervencéo e proficiéncia dos arquitetos;

3 e, no dominio pedagdgico, para além da nuclear e permanente
oscilagéo entre a potenciacdo do processo e a valorizagio do
produto no ensino da Arquitetura, pode reconhecer-se que a
complexidade dos seus problemas disciplinares estruturados implica
que, para a obtengio consequente de resultados, seja praticavel a
configuracdo de solugdes, circunstanciais e operativas, formuladas
através de equacdes de projeto, com capacidade de incorporar

novos modelos de investigacéo interdisciplinar e de gestdo de
elevadas quantidades e multiformes qualidades de informacao.

O formato deste excurso (escrito, sucinto e & margem do debate
coloquial) reduz e contraria, na forma e na abordagem, o teor da pretensa
leitura e operacionalizacdo das panordmicas antindmicas propostas.

Este trabalho é financiado por Fundos FEDER através do Programa Operacional Factores
de Competitividade — COMPETE e por Fundos Nacionais através da FCT - Fundagédo para
a Ciéncia e a Tecnologia no ambito do projecto "PEst-C/EAT/UIQ145/2011"
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