EDARQ REVISTA DE CULTURA ARQUITECTONICA

JOELH

.04

ABRIL, 2013

ENSINAR PELO
PROJETO

TEACHING THROUGH
DESIGN

Coordenacio:
Paulo Providéncia
Gongalo Canto Moniz

Alexandre Alves Costa
Juan Domingo Santos
Florian Beigel

Philip Christou
Elizabeth Hatz

David Leatherbarrow
Andrew Clancy

Colm Moore

Michael McGarry
Willemijn Wilms Floet

Exposi¢io TAPE

201112

4



Ramon Silva de Carvalho

“ - & @ 7~ F\ -
< _c\. c\. Ccons

'] [ ]
Fo I8 'f-l o
nge aAwli@

Introdugido
Inicialmente destacamos que os argumentos abordados neste trabalho
baseiam-se nas diretrizes curriculares estabelecidas pelo Ministério
da Educagéo do Brasil para reger os cursos de Arquitetura e Urbanismo
no pais. A configuragio dos ciclos de estudos e a titulagio atribuida aos
arquitetos e urbanistas brasileiros diferem-se razoavelmente daquelas
adotadas nos paises europeus. No Brasil o estudante que completa
cinco anos de estudos, a Graduagdo, estd apto a obter o registro no
Conselho de Arquitetura e Urbanismo (CAU) e a exercer a profissdo’.
Para o obteng&o do titulo de Mestre faz-se necessario mais dois anos
de estudos, o Mestrado. Contudo, assim como na Europa, as disciplinas
de projeto de arquitetura (PA) também formam o corpo central dos
cursos de graduagio em Arquitetura e Urbanismo no Brasil. Em geral,
as disciplinas de PA sdo distribuidas durante todo o curso e ministradas
em regimes anuais ou, na maior parte dos casos, semestrais?.

Neste trabalho pretendemos realizar uma reflexio acerca do
ensino de PA, com énfase no caso brasileiro, e das novas relagdes
estabelecidas no ambiente de ensino de PA na contemporaneidade.
Partimos, portanto, do pressuposto de que o ensino de projeto de
arquitetura nas escolas brasileiras se d4, em geral, em formato de
ateliés e que constitui a espinha dorsal dos cursos de graduagéo
em Arquitetura e Urbanismo. Tomando como pressupostos tedricos
os fundamentos da Teoria Ator-rede e entendendo o ensino de projeto
como uma construgdo sociotécnica?, defendemos que o ensino de PA
deva levar em conta a relacéo professor/aluno/ferramentas/tecnologias
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observada em sala de aula e que extrapola o campo da Arquitetura
e Urbanismo no momento em que os objetos e coisas (ndo-humanos)
passam a ser incorporados as atividades projetuais e de ensino.

A atual configuragio do ambiente de ensino

de projeto de arquitetura
Acreditamos que estamos diante de um (ndo t4o) novo cenério
nos ateliés de PA: as antigas pranchetas e desenhos feitos a grafite
ou nanquim no papel manteiga ou vegetal ddo lugar agora aos
computadores portateis (notebooks  netbooks, tablets) e aos desenhos
elaborados com o auxilio de ferramentas computacionais. Com
a disseminacdo do uso destas ferramentas assistimos a uma forte
mudanca nas formas de representacéo de projetos e, acima de tudo,
na forma de se pensar o projeto, sua concepgdo e seu ensino.

De fato, vivenciamos um momento em que nio é mais possivel
compreendermos as relagdes homem versus ambiente separadamente
como antes: supera-se a ideia de separacgdo entre sociedade e natureza
como pregavam os modernos. A ciéncia moderna, “uma rede que, para
se naturalizar e solidificar, precisou se expandir de modo dréstico,
mobilizando e recrutando multiplos aliados” Pedro (2001-2002, p.50)
é agora questionada a partir do momento em que entra em cena a ideia
da condigdo coletiva do conhecimento, que nio pertence a ninguém,
em que “é a circulagio que o mantém vivo.” (Pedro, 2001-2002, p. 51).

Esta nova configuracdo das relagdes se reflete de forma direta
no atelié de PA. Atualmente nio ha mais lugar para o atendimento
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individual, prancheta a prancheta, como era realizado anteriormente.
Importa muito mais a construgéo do conhecimento configurada pelo
(e no) coletivo formado por humanos e ndo-humanos do que a
produgéo advinda de orienta¢des que podem gerar resultados
satisfatérios para os pardmetros estabelecidos e julgados segundo

as premissas e a subjetividade do professor, mas que n&o condizem
com as expectativas de aprendizado do aluno.

No atelié de PA entram em cena os atores de uma rede
sociotécnica configurada pelo coletivo de estudantes, professores,
mobilidrio/equipamentos, desenhos, maquetes, documentos, leis,
decisdes politicas, técnicos de érgaos publicos, condi¢des climaticas,
custo da obra, materiais de construcéo, entre outros — elementos que
estabelecem o caminho, a histéria de um projeto, os nés de uma trama.
E o agenciamento deste coletivo que possibilita o trabalho no atelia,
fundamental para a construgdo do conhecimento e para a formagéo
do arquiteto.

O atelié de projeto, configurado, em geral, como uma sala
de aula de grandes proporg¢des, ocupada por mesas para desenho,
banquetas/cadeiras e uma lousa para apoiar as explica¢des do(s)
professor(es). Entretanto, entendemos que este mobiliario ja ndo
é suficiente para dar conta das demandas do atual atelié de PA.

Este espago — fisico e subjetivo — ainda no incorporou plenamente
as possibilidades do uso do computador na concepgio de projetos:

os “novos” dispositivos de apoio ao projeto — notebooks, tablets,
netbooks, etc — acrescentaram outros nds a trama do aprendizado

no atelié de PA e constituiram novas maneiras de entender as relagdes
de forga para a concepgio/formagdo de um objeto arquiteténico.

A atual configuragio fisico-espacial do ambiente de ensino de PA

gera, portanto, uma nova relagéo professor/aluno/ferramentas de desenho.

Este “novo ambiente” demanda também uma mudanca na postura dos
sujeitos envolvidos no processo de ensino. De nada adianta a migragio
da orientagéo individual antes realizada na prancheta por outra
orientagdo também individual agora realizada no computador
pessoal. Uma possivel alternativa talvez passe pela incorporagéo total
dos aparatos tecnolégicos aos procedimentos didatico-pedagdgicos
adotados no atelié de PA. Dito de outro modo, caberia ao professor
também utilizar-se dos recursos disponiveis para promover uma
orientagao coletiva da turma, de acordo com as eventuais dividas
e/ou deficiéncias do grupo; aos estudantes caberia a mudanca de
pensamento/comportamento individualista no sentido de perceber
que a orientagdo do seu projeto ndo é tdo importante sob o ponto
de vista do processo de construgdo do conhecimento. As orientagdes
coletivas na sala de aula teriam como objetivo abordar os temas/
assuntos/problemas comuns a todos e os projetos dos estudantes
serviriam como objeto de andlise e critica coletiva.

No Brasil o debate sobre o ensino de PA tem abordado
os procedimentos e métodos de ensino praticados pelos professores
em todo o pals e a troca de experiéncias e conhecimentos entre
eles. Em linhas gerais e de forma muito sintética, podemos dizer
que as discussdes atuais enfocam os seguintes temas/assuntos*:
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1 - praticas pedagégicas e/ou didaticas utilizadas nas disciplinas
de PA, com a demonstragdo, através de exemplos de aplicagio
em turmas de graduagéo, do processo de desenvolvimento
e dos resultados finais obtidos;

2 - a insergo das ferramentas computacionais no ensino
de PA, suas limitagdes, ganhos de produtividade e sua
fungio no desenvolvimento do projeto e na apresentagéo final;

3 - as reformas curriculares e as propostas alternativas as diretrizes
estabelecidas pelo Ministério da Educago; em pauta estdo as
reformas j& implementadas, principalmente aquelas que optaram
por um “curriculo integrador”, onde o projeto de arquitetura
passa a ser ndo uma disciplina complementada por outras, mas
um dos contetidos discutidos em um atelié que é composto por
professores de diversas especialidades;

4 - os processos de projeto e suas diversas interpretagdes
e condicionantes, os atuais métodos utilizados pelos
arquitetos e suas ressonéncias no ensino de PA;

5 - o papel dos cursos de pés-graduagio na formagéo do professor
de projeto, as recentes linhas de pesquisa e investigagdes que
possuem o projeto de arquitetura como tema de estudo;

6 - a concepgdo do projeto de arquitetura e sua importancia para
a formagdo do estudante e para a construgdo do conhecimento
no atelié.

Parece-nos j4 ser consolidada a ideia de que o ensino de projeto
em atelié ndo deve e ndo pode ser visto somente como uma oficina,
onde o treinamento para a execugdo de uma tarefa se da apenas
de maneira prética, onde a repeti¢do é predominante e a teoria
néo tem lugar de destaque. Observamos que o foco agora estd mais
voltado para como se da o processo de construgéo do conhecimento
nas disciplinas de projeto, seus reflexos na formagéo do arquiteto-
urbanista e as maneiras mais adequadas de tentarmos fazer, em
sala de aula, com que os estudantes tirem o maior proveito possivel
dos materiais e recursos, humanos e ndo-humanos, ao seu dispor.

A construgio do conhecimento no atelié

de projeto de arquitetura
Partimos do entendimento de que o processo de projeto de arquitetura
é um conjunto de atividades intelectuais que envolvem conhecimentos
multidisciplinares que, por sua vez, permitem fazer diagnéstico, analise,
sintese, previsdo, avaliacdo e decisdo com a finalidade de resolucéo de
um determinado problema. Podemos dizer, ainda, que o processo de
criagdo em arquitetura é um procedimento que envolve a escolha de
um caminho a ser seguido dentre as muitas possibilidades possiveis.

Acreditamos ser fundamental a compreenséo do processo de
projeto e do seu ensino com uma construgéo sociotécnica, onde nio
hd hierarquias que definam previamente os rumos a serem tomados;
onde professores, alunos, pranchetas, computadores, desenhos, leis,
normas e maquetes, entre outros, sdo atores que agem na rede
e podem sofrer desvios e deslocamentos que os transformem; onde
a construgdo do conhecimento se d& por (e no) coletivo que compde
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esta rede, gera controvérsias e abre negociagdes que possibilitam
o estabelecimento de um fio condutor que levara, ou podera levar,
a um resultado final.

O entendimento agora passa a ser o de que a concepgéo,
o desenvolvimento/construgéo e a consolidagio do produto final
(o projeto de arquitetura propriamente dito) nio sdo mais configurados
somente pelas decisdes (subjetivas) do estudante e da referendacio
pelo professor, tido como o “detentor do conhecimento”. Os caminhos
percorridos durante o processo de projeto podem sofrer desvios
e deslocamentos produzidos pelo e no coletivo que o compde.
Assim, alinhando-nos com os fundamentos da TAR, passamos a
analisar de modo diferente alguns aspectos anteriormente encarados

somente como resultado de ag¢des e intera¢des homem versus natureza.

Agora damos voz, abrimos espago para a novas tradugdes que possam
acrescentar novos elementos e assim modificar novamente a rede.

Os alunos de P4, ao fazerem uso de determinados elementos de
projeto, produzem tradugdes, apropriagdes singulares, para propor
uma multiplicidade de solugdes de projeto. Acreditamos que a
qualidade de um projeto extrapola, portanto, a capacidade e o desejo
do arquiteto e dos demais profissionais envolvidos (humanos) e passa
a ser definida (também) pelos demais atores que comp&em a rede
sociotécnica estabelecida no processo.

O atelié de PA x a produgio do conhecimento
De fato, estamos diante de um ambiente de ensino de Pa diferente
daquele em que predominavam as ferramentas e instrumentos

manuais de desenho. Contudo, a presenca das novas tecnologias
no atelié de projeto depende de diversos fatores que, combinados,
podem estabelecer uma nova ordem para o ensino de
PA — tanto para os professores quanto para os alunos.

Atualmente, os alunos ingressantes nos cursos de Arquitetura
e Urbanismo sdo, em sua maioria, provenientes do que é conhecida
como a “geragio digital”, formada por aqueles nascidos a partir
da década de 1980 e que cresceram convivendo com inovagdes
tecnoldgicas que surgem a todo o momento. Seus professores,
por sua vez, assistiram a uma passagem gradativa e, agora, definitiva,
do desenho feito & m&o para o digital. Acompanharam “de cima”, de
modo privilegiado, a adequagio e a adaptagio dos elementos antes
desenhados & m&o, com um carater pessoal, para uma representagéo
digital mais padronizada, onde se perderam as caracteristicas pessoais
inseridas no desenho. Por considerar que a inser¢io dos dispositivos
tecnoldgicos no processo de projeto j4 é um fato consolidado,
acreditamos que o docente terd de se adequar ao ensino de PA
através destas ferramentas.

Contudo, em virtude do espirito e dinamismo peculiares,
o ensino de PA, em tese, escapa sempre & total compreensio por
parte dos professores de projeto e, assim, nos estimula ao continuo
e laborioso trabalho de investigagdo junto dqueles que experimentam
o fazer projetual. E necessério o constante desenvolvimento de novas
formas de investigagdo e de proposicdo de projetos, estabelecendo
um diélogo interdisciplinar que busque conexdes e que possa
constituir bases para um saber menos restritivo e/ou redutor.

1 > Até dezembro de 2011 os arquitetos e urbanistas brasileiros eram vinculados

ao Conselho Regional de Engenharia, Arquitetura e Agronomia (CREA). A partir

de janeiro de 2012 os profissionais da Arquitetura e Urbanismo passaram a ter

um conselho préprio, o CAU.

2 > Cf. portal e-mec < http://emec.mec.gov.br/ > acesso em 15/08/2012.
3 > (Latour, 2001) entende que as redes sdo formadas por atores humanos

e nao-humanos; que ndo separam a histéria social da histéria da natureza

e que ndo devem distinguir o que é social e do que é técnico. Uma rede sociotécnica

se configura, portanto, como uma rede social de elementos materiais e imateriais,

onde os conhecimentos tecnocientificos sdo indissocidveis das interacdes sociais

e técnicas; sdo, portanto, frutos da construcdo de um coletivo.

4 > As principais discussdes acerca do tema tém tido lugar no Seminario Nacional

sobre Ensino e Pesquisa em Projeto de Arquitetura, o Projetar, evento bienal

que estad em sua quinta edicdo, realizada em Belo Horizonte — MG em 2011.
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