LandCRAFT
Breve apresentacao do
projeto

|_ara Bacelar Alves






O CRAFT procura pensar a relacao simbidtica entre a presente, na procura dos significados da arte, dos lugares e
experiéncia humana e o mundo natural, no tempo longo, da paisagem, das vivéncias (e formas de sobrevivéncia) das
tendo o0 arquedlogo como mediador entre o passado e comunidades humanas.






O projeto tem como um dos seus principais objetivos redigir sistematizadas que sucedem imediatamente aos grandes
um novo capitulo sobre a historia da arte do Cbda, através do ciclos paleoliticos e precedem os bem conhecidos conjuntos
estudo de duas tradicdes artisticas ainda escassamente de arte da Idade do Ferro e de Epoca Moderna.



Apesar de menos conhecido, € um ciclo que abarca um
momento verdadeiramente critico e transformador da
Humanidade porque nos remete para as ultimas
comunidades de cacadores-recolectores, descendentes das
Paleoliticas, em processo de adaptagao as alteracdes

climaticas do pos-glaciar, e que, em dado momento, darao
0S primeiros passos na producdo dos seus proprios
recursos, com a adogao da pastoricia e cultivo de cereais,
anunciando o mundo tal como hoje o conhecemos.



TARDIGLACIAR MESOLITICO NEOLITICO CALCOLITICO



Rocha 1 do Ervideiro. Abrigo 1 do Colmeal.



Todo este processo teve repercussOes nas formas de
interacao com o mundo natural, com continuidades e
descontinuidades relativamente aos seus antecessores,
visiveis na cultura material e na arte. Os primeiros indicios
destas mudancgas surgem com a paulatina quebra da quase
hegemonia da representagao de figuras animais que tipifica a
arte paleolitica, com a presenca mais assidua de figuras
humanas, de tragco subnaturalista, quer isoladas — umas vezes
representadas como se fossem sombras projetadas num
plano — quer em interacdo proxima com animais. A arte dos

ultimos cacgadores-recolectores traz-nos retratos que quase
podemos imaginar da vida quotidiana e uma maior
diversidade narrativa. Com o advento da agricultura no 5°
milénio AC, dissemina-se uma nova tradicao artistica,
aparentemente associada as inovagdes neoliticas (como a
ceramica ou a pedra polida): a chamada Arte Esquematica,
tipificada pela representacao da figura humana reduzida aos
seus tracos mais elementares, em associacao a figuras
geomeétricas varias.



O projeto procura compreender as formas como a paisagem, -+ Quais 0s processos subjacentes a criacéo artistica? Quais

a terra (land) foi entendida e trabalhada (crafted) no tempo as diferengas entre as pinturas subnaturalistas e de Arte
longo, procurando responder a diferentes questoes. Esquematlca em termos técnicos e das matérias-primas
utilizadas?
Como podemos caracterizar a arte dos ultimos , . L 3
cagadores-recolectores do C6a? Qual a relagéo entre esta + Quais as abordagens mais favoraveis & promogao do
e a Arte Esquematica do Neolitico? envolvimento da populagao local e do publico em

projectos/eventos de Arqueologia Publica associados a

A S investigacao da arte rupestre?
- As sequéncias diacronicas propostas para a Arte 9a¢ P

Esquematica relacionam-se com as dindmicas sOcio-

culturais e estratégias de ocupacéo da paisagem, desde a Esta dltima questao prende-se com a importancia da
emergéncia a consolidacéo das sociedades agricolas? socializagao do conhecimento cientifico enquanto estratégia
de preservacdo e valorizagdo do vale do Cda enquanto

. ~ L o repositorio vivo de memorias.
Em que medida as transformacdes climaticas regionais

ocorridas na transicao Pleistoceno - Holoceno criaram as
condicOes para a adopcao da agricultura?
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O CRAFT nao esta orientado para a documentacao da
arte rupestre mas para o estudo do modus vivendi das
comunidades responsaveis pela sua criagdo. Deste modo,
apresenta uma estratégia de investigagdo que concilia tarefas
centradas em diferentes aspetos da complexa realidade em
estudo, a saber:

- A producé&o do corpus da arte da Pré-historia Recente,
utilizando novas tecnologias de registo;

- A realizagcao escavagOes arqueologicas realizadas em
sitios com arte rupestre;

O desenvolvimento de analises fisico-quimicas de
pigmentos;

O diagndstico de conservacao e criacao de Planos de
Gestao Patrimonial;

A realizacao de estudos paleocambientais.

O projeto contempla também diferentes atividades de
disseminacado, numa Optica de permuta de saberes com as
comunidades locais no sentido de criar novas historias e
memorias sobre a relacio entre os lugares, a arte e paisagem.



Importa reiterar que o vale do Cba é um dos raros sitios da
Europa Ocidental onde podemos investigar este continuum
temporal da mais antiga arte da humanidade, distinguindo-se
dos demais por deter um substrato paleolitico Unico e bem
estudado, 0 que nos permite contribuir para uma célere
diversificagao e renovacao do conhecimento sobre a arte do

Cba e sua disseminacao. A nossa abordagem procura entao
pensar o tempo longo (6 mil anos), valorizando os periodos de
transicao (social, cultural, ambiental) que nos permitem olhar
para tras e para a frente na linha do tempo, avaliando em
paralelo as continuidades e as ruturas decorrentes da adocao
de inovagoes.
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Em contraste com um enguadramento temporal fluido, temos
como elemento fixo esta paisagem, que € verdadeiramente o
repositorio, a guardia, do nosso longo devir com os sitios com
arte rupestre a atuar como ancoras de memoria. Isto porque
desde o0 momento que uma formacao rochosa foi eleita para
receber um conjunto de imagens emanadas de um sistema de
crencas particular, eleva-se a categoria de lugar (como as

nossas capelas rurais) que, mesmo depois do tempo o ter
silenciado do seu significado original, ganhou, em cada
época, NOVOsS Nomes, Novos sentidos, assistiu a passagem de
gentes de muitas geracoes, a construcdes que se ergueram
em seu redor e pereceram e, nalguns casos, a propria
transformacao da sua arquitetura natural e das texturas das
suas superficies.



CRAFT, a paisagem surge como E uma imagem que nos remete para o tempo longo, esse
tempo em que a passagem de vidas individuais se torna

quase impercetivel nao fossem estas imagens que, com
gestos simples, se fixaram na pedra.

No logotipo do
elemento estruturante da vivéncia das comunidades que

sucessivamente herdaram uma terra impregnada com as
marcas de outras eras...
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