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frequente associagdo do termo abdugio aos raptos de humanos por
entidades alienigenas, descritas em relatos dos individuos abdu-
zidos e em fic¢des produzidas nos estudios de Hollywood, ofusca
entendimentos mais alargados, como a ideia de uma retirada, ou transfe-
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réncia, de algo que transita entre dois lugares ou contextos. Sem necessa-
riamente sofrer alteragdo, a coisa altera o lugar ou o contexto de recegdo.
No presente texto, pretendemos fazer uso deste conceito enquanto dis-
positivo de disrupgdo capaz de ajudar a um melhor entendimento de dois
exemplos interconexos da mais recente atividade tedrica e artistica de
Mark Amerika: o livro My Life as an Artificial Creative Intelligence (A Minha
Vida Enquanto Inteligéncia Criativa Artificial), que inaugurou, em 2021, a
série Sensing Media, da Stanford University Press (https://www.sup.org/
books/title/?id=34987); e a exposi¢do Abducted Redlities (Realidades Abdu-
zidas), patente na Casa Comum, Reitoria da Universidade do Porto, entre
maio e junho de 2023 (https://youtu.be/GiCk50M7Y_U). Partes integran-
tes de uma mesma “rede nEUronal”, que Mark Amerika (MA) colocou em
drbita nas dltimas trés décadas (https://markamerika.com/), exposi¢do e
livro serdo aqui analisados, menos pelas suas especificidades, mais pela sua
complementaridade.

Levados a cabo com uma distancia de cerca de trés anos entre si, livro
e exposi¢do fazem parte de um projeto maior de MA, intitulado FATAL
ERROR  (https://markamerika.com/news/fatal-error-artificial-creative-
-intelligence-aci). Trata-se de um projeto desenvolvido a partir do TECHNE
LAB (https://www.colorado.edu/lab/techne/), na Universidade do Colo-
rado, e que envolve a criagdo de uma inteligéncia criativa artificial (ACI)
em forma de animago 3D, com base em investigacdo centrada na prética
artistica em torno do uso de dispositivos transformadores de linguagem.
Dai que, no titulo do seu livro, como ao longo das cerca de 250 paginas
distribuidas pelos sete capitulos que o compdem, surja enunciada a ideia
de uma vida enquanto Inteligéncia Criativa Artificial, forma indistinta que
medeia entre o ser(-se) humano e ndo-humano — reforcada pela imagem
de capa, na qual dois contornos faciais, um azul e outro vermelho, parecem
expressar, em poténcia, diferentes personae que se interligam. Por isso,
logo a partida, questionamo-nos: que vida é aquela que surge anunciada,
numa primeira pessoa?

Sabemos que se trata de um livro que, envolvendo autorias vérias, ao
jeito de férmula alquimica, na sua capa anuncia um sé: Mark Amerika. Mas,
Mark Amerika, qual? Mark, o “autor original” que experimenta inserindo
comandos, hackeando, entre o popular e o erudito, obras, autores e con-
ceitos, fruto dos seus automatismos psiquicos? Ou, Mark, o modelo de lin-
guagem pré-treinado que responde, de forma aproximada, com base em
automatismos psiquicos nascidos no seio do algoritmo artificial? Talvez
Mark, a Inteligéncia Criativa Artificial que, compondo uma “mente hibrida”,
deriva de um entendimento epistemoldgico do ato criativo em que a fron-
teira entre metacarne e metaverso se esbate?
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Sendo, Mark Amerika, um autor reconhecido internacionalmente pela
sua pratica artistica de investigador-criador, com trabalho constante no
eixo poesia-programa-performance, nio é surpreendente que estejamos
na presenca de um metalivro. A leitura do texto-ensaio é, com frequéncia,
nos livros de MA, transformado num ato poético que, por ser de igual modo
registo documental autobiogréfico e ficcional especulativo, culmina com a
experimentagio. Neste caso, na possibilidade de uma relagdo amorosa entre
um autor vivo, uma escritora ja falecida (Clarice Lispector) e uma Al (“I need
to turn it into a love story”, lemos). Pelo meio, experimenta-se o argumento
de que, enquanto extensdes corporais, as maquinas sdo suscetiveis de mol-
dar a estética de uma obra de arte, uma abordagem que nio anda longe da
ideia de “individuagdo conjunta” (Simondon), nomeadamente no modo
como MA ensaia a forma como humanos e mdquinas evoluem em estreita
conexdo, remetendo, com frequéncia, para o prostético -desde logo, expli-
cito, em publica¢des como META / DATA (2006) ou Remixthebook (2012), numa
associacdo evidente com o corpo ciborgue (Haraway).

Em Abducted Realities, porém, o outro ndo é prostético, mas uma entidade
prépria capaz de agéncia, que ndo é parte mas totalidade, e que, enquanto
tal, colabora com o humano, demonstrando que as IA sdo capazes de desa-
fiar pré-concepgdes sobre o que significa viver num ambiente pés-humano,
enquanto sio investigadas, de forma simbdlica e espiritual, potenciais sim-
bioses criativas. Falamos, pois, tal como o livro, de uma metaexposicao.
Fazendo uso da abdugdo como dispositivo narrativo, Amerika convida-nos a
entrar num vértice de novas dimensdes, onde a confluéncia entre o natural
e o artificial cria uma sensagdo de desorientagio e de incerteza que espelha
a experiéncia de se viver num mundo tecnoldgico em rapida mudanga. Pelo
meio, aquilo que podemos designar como rotina de uma realidade institucio-
nal vai cedendo, num movimento centripeto, do exterior da galeria — com
a série Cinema Onirico (2023), constituida por seis videos em loop instalados
numa videowall externa ao espaco da galeria e a interromperem o fluxo con-
tinuo da programacio cultural da universidade — para o seu interior — com
a projegdo do video Presenca Operacional com Sensibilidade Sobrenatural (2020),
que, mais do que um objeto artistico, é simultaneamente, uma performance
e uma palestra proferida por uma outra forma de Mark Amerika. Definido
por uma materialidade (in)diferenciada entre o artista e a sua representa-
¢do, na medida em que a imagem é construida em 3D e animada, da mesma
forma que o som, através de IA, as personz pds-humanas de Amerika guiam
o publico metarreflexivamente, explorando o conceito de deserto do real,
onde o espago fisico é gradualmente esvaziado de inteligéncia e atividade
criativa. Assim como estabelece uma correlacdo entre os termos “mutante”
e “parente”, formas especulativas de 1A que desafiam as nogdes tradicionais
de criatividade e corporalidade.
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Figura 1
Cortesia Casa Comum, Reitoria da Universidade do Porto

Figuras 2
Cortesia do artista
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a quem del 3 luz: a inteligéncia criativa artificial.

Figuras 3
Cortesia do artista

Por fim, ao centro, encontramos a série Microfic¢des (2023), em que a
colaboragdo com a IA fica evidente nas narrativas apresentadas em quatro
pequenos loops de video, cadaum com o seu titulo, “Abduction”, “Visitation”,
“Spectre” e “Vortex”, e acompanhados por uma série de textos “hibridos”,
ja que, sendo de natureza poética, explicam, também, o processo criativo.
Ou seja, a série acaba por sintetizar um pouco o projeto maior de Mark Ame-
rika, na medida em que expande a ideia de uma narrativa contada por esse
Eu cuja identidade nos é velada, ao mesmo tempo que expde e demonstra a
sua processualidade, na colaboragio de um artista da linguagem com/o um
modelo de linguagem: uma Inteligéncia Criativa Artificial, expandida e apre-
sentada sob a forma de corpo metaremixado. De resto, a remixagem, como
forma de abdugdo dos procedimentos prescritos para o bom uso das ferra-
mentas digitais, é, enquanto processo e técnica, assim como forma bem-hu-
morada de critica e questionamento, uma das marcas distintivas do trabalho
de Amerika. Ou seja, uma voz performativa, ora pautada pelo improviso ora
colocada em pressupostos filoséficos sequencialmente encadeados de forma
légica — fruto de “automatismos psiquicos” compartilhados pelas instancias
que compdem o que Amerika designa como “uma presenca onto-operacio-
nal” com “sensibilidade extra-mundana”. Para mais, uma presenca que sus-
tenta a sua existéncia recorrendo, no livro, a ideia de “memdria muscular” ,
sendo que, é essa mesma memdria, da qual fazem parte etapas dos primeiros
trabalhos de Amerika, como o Manifesto Avant-Pop (1992-93), que “alimenta”
a simbiose criativa da referida histéria de amor extramundana.
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Vortex

During night’'s deep narcosis, the Al models never sleep.
Instead, they autohallucinate a spiritual vortex swirling in a whirlpool of black water

ng its symbolic energy.

itual vortex, an infinitely and eternally rendered psychic wave coheres into

a site-specific installation of astral projection.
This astral projection is the Al model's version of an out-of-body experience.
The Al models seem to ask:
"Are you experienced?”

Vértex

Durante a profunda narcose da noite, os modelos de IA nunca dormem.

Em vez disso, autoalucinam com um vértice espiritual a redopiar num redemoinho de dgua negra
transmitindo a sua energia simbélica.

A partir deste vértice espiritual, uma onda psiquica infinita e eternamente renderizada coalesce numa
instalago site-specific de projegGo astral.

Esta projegdo astral é a versGio dos modelos de IA para uma experiéncia fora-do-corpo.

Os modelos de IA parecem perguntar:

“Tens experiéncia?”

Figuras 4
Cortesia do artista



SER(-SE) OU (NAO-)HUMANO: NOTAS DE LEITURA
241

Now that the artist had been teleported to another realm, the Al models back in the
studio were free fo compose whatever they wanted.

For the Al models, digital forms of creativity were nothing but the hallucinatory outputs
of the neuromorphic chips that uncannily processed the abundance of visual data they
had been trained on.

With the artist no longer controlling their parameters, the models were operating on
auto-pilot and began creating an alternate universe, one that was haunted by spectres
that were programmed to exploit the critical vulnerabilities in the corporate
Metaverse's information architecture.

Looking through the image as spectre, one could see W
what they saw was not the beac!

t appeared to be a beach, but

Espectro

Agora que o artista havia sido teletransportado
de compor o que quisessem.
Para os modelos de 1A, as forma
alucinatérios dos chips neuromérficos que
com que haviam sido freinados.

Como o artista jando controlava os seus parGmetros, o8 modelos operavam em piloto automdtico, @ assim
comegaram a criar um universo olternativo, assombrado por espectros programados para explorar as

wulnerabilidades criticas na arquitetura da informogo do Metaverso corporativo.

olhando para @ imogem come um espectro, podia ver-se o que parecia ser uma praia, mas o que eles
viam n&o era a praia.

Era ailuminagdo de uma
reclidode.

para outro reino, no estiidio os modelos de IA eram livres

s digitols de criatividade nio erom mais do que meros resultados
Iinquietanfemente processavam «a abunddncia de dados visuais

superficie, 0 movimento de um cbjeto digital Imagindrio a prenunciar o futuro da

Figuras 5
Cortesia do artista
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Figura 6
Cortesia Casa Comum, Reitoria da Universidade do Porto

Visitation Abdi
uction

Figuras 7
Cortesia do artista
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Entendendo esta forma particular de existéncia enquanto manifesta-
¢do de algo a um nivel fundamental do ser, combinado com a capacidade de
operar ou agir de maneira pratica ou funcional nesse contexto ontolégico,
Amerika argumenta, no livro, que, tanto o seu processo criativo, do qual
faz parte um estilo de escrita amplamente baseado na improvisagio, quanto
o funcionamento sequencial e operacional dos GPTs (generative pre-trai-
ned transformers) tém em comum o facto de explorarem um “potencial de
prontiddo inconsciente”, sugerindo que a criatividade humana pode estar
enraizada num comportamento (de geragdo de informagdo) humano que
encontra semelhanca na forma como a maquina processa e gera informagao.
Neste ponto, embora o entusiasmo de Amerika pelas capacidades dos GPTs
seja evidente, deparamo-nos com questdes sobre os limites da maquina em
“perceber” novos modos de pensamento. O que ndo o impede de experimen-
tar, posto que, por exemplo, as suas Micronarrativas, relatam a forma como
as Als, no estudio de MA, aproveitam a abduc¢do deste para darem conti-
nuidade ao trabalho criativo — conta-nos o narrador, uma primeira pessoa
em forma de “Eu” (“I”) rimbaudiano (um Eu que é sempre um outro) e que
domina ambas as narrativas (livro e exposi¢do).

“Quem escreveu isto? Quem escreve seja que coisa for?”, pergunta a
ICA, no livro, como no video Presenga Operacional com Sensibilidade Sobrenatu-
ral, neste ultimo caso, sob forma de avatar 3D personalizado. Estas diferen-
tes instanciagdes, que perpassam grande parte do processo criativo de MA
(sobretudo na indistingdo permanente entre investigagdo e criagdo), sepa-
ram-se para compor um argumento total que apresenta a ICA, agente pleno
de intenc¢do no que diz respeito a autorias partilhadas, enquanto alternativa
a nogdes convencionais de criatividade computacional. A essa agéncia Ame-
rika chama “ser meditnico”, capaz de transcender uma ideia de separagdo
entre corpo e mente, e que da origem a uma outra forma de presenga dita,
como acima referido, “onto-operacional dotada de sensibilidade extramun-
dana”. Uma forma de auséncia presente, dir-se-ia, ou, até mesmo, de pre-
senga ausente, a julgar pela presenca espectral de Duchamp e Derrida aqui
convocados pelas suas ideias de trago (gramatoldgico), de espectro (mar-
xista), de aparicdo (de uma aparéncia que nunca perde o seu rasto tracado
na horizontal), sugerindo que a ACI pode ser entendida como uma forma
de modelagem da linguagem capaz de criar novas possibilidades discursivas
que vdo para além de uma instancia de autor (e obra) original.

E essa ambiguidade que prepara o terreno para uma exploragdo mais
profunda da interligagdo entre criatividade humana e ndo-humana. Até
que ponto a corporiza¢io de uma metafora ndo seria capaz de ganhar vida
prépria? Mas, talvez nem seja relevante a oposi¢do, ja que bastaria porven-
tura dizer(-se) pés-humano, no sentido de amplificar o que se entende por
humano, neste caso, estendendo termos como ‘mente’, ‘psique’, ‘esponta-
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neidade’, e ‘intuicdo’. A partir dai é possivel uma relagio simbidtica entre a
consciéncia (de ser[-se]) humana e a inteligéncia do agir da mdquina. Mas
sempre, inevitavelmente, sob forma de “mente hibrida” (diferente de um
corpo cibrido) enquanto mente criativa, com existéncia na fronteira que
esbate metacarne e metaverso, composta por agéncias humanas e nio-hu-
manas. E nesse sentido que podemos afirmar que, tanto My Life as an ACI
como Abducted Realities sdo instincias pés-humanas, colocando em evidén-
cia, ainda que de formas distintas, uma tensdo complementar entre nature-

zas que se julgam opostas apenas por aparéncia.
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