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ela primeira vez a lume em 2013 pela editora londrina Routledge, o

notavel estudo conjunto de Roger Whitson e Jason Whittaker sobre o

legado de William Blake — William Blake and the Digital Humanities:
Collaboration, Participation, and Social Media — surpreende por sua abordagem
que entrelaca estudos literarios e perspectivas tedricas das areas de social media
e digital humanities. Em verdade, a obra vislumbra uma proposta de analise e
ensino dos fenémenos digitais inspirados na obra de Blake. Mais do que
enfatizar a genialidade blakeana, essas manifestacGes, segundo os autores,
amplificam os sentidos, as formas estéticas e a epistemologia do poeta. Por
esse caminho, a0 mesmo tempo de colaboragdo e participacdo na obra bla-
keana, o poeta é abordado como um fenémeno de social media, isto é, um leit
motif provocador de participacGes ativas do publico, tornando-os, consequen-
temente, em co-produtores e extensores de sua obra.

Se a auséncia da nota de contracapa e a capa genérica — a seguir o mode-
lo editorial e o design grafico da editora Routledge — ndo permitem entrever
o conteudo da obra, a introducio assinada pelos autores expoe um panorama
completo, conciso e claro dos estudos de Whitson e Whittaker que se encon-
tram nas paginas seguintes. “Introduction: Zoamorphosis and the Digital
Humanities” comega por discutir casos de incorporacdo de Blake para a

criagdo participativa de projetos estéticos e performativos em plataformas

MATLIT 3.1 (2015): 266-269. ISSN 2182-8830
http://dx.doi.org/10.14195/2182-8830_3-1_20



Perspectivas Colaborativas das Humanidades Digitais 267

digitais (Flickr, Youtube, Twitter, Google Maps) em diferentes formatos
(filmes, videos, fotos, musica, localizagao topografica).

Nessa seccdo introdutéria, observa-se a teorizagdo de zoamorphosis: pro-
cesso que, segundo os autores, define toda a recepgio de Blake nos campos
de estudos midiaticos e de humanidades digitais.  Zoamorphosis
[http://zoamotphosis.com/] caractetiza os expedientes de co-ctiagdes a que
a obra blakeana se permite, em especial pelos sistemas de economia midiatica
no século XXI, num processo de assimilagio, adaptacio e transformacio.

Na primeira sec¢do, “Archives and Ecologies”, Whitson e Whittaker
introduzem, em linhas gerais, o principio de goamonphosis na obra de William
Blake e a proposta de alguns de seus estudiosos e apreciadores: torna-lo em
um /ezt motif para outras criagdes em plataformas digitais. Num processo ao
mesmo tempo de andlise, participagdo ativa e readaptacio, essa iniciativa — a
entrelacar estudos de social media e de digital humanities — elucida o fato de que
o principio da goamorphosis permitiu a sua obra uma abertura para diversas
adaptacoes.

Os autores, de fato, se propdem a perspectivar as iniciativas colaborati-
vas, tanto em edi¢Oes impressas quanto em redes sociais e plataformas digi-
tais, que amplificam, de modo participativo, o entendimento e a produgio
material sobre Blake. Como exemplos, os autores citam um extenso panora-
ma de ‘criagdes blakeanas’, tais como: a primeira edigio de “Tyger”, por
Alexander Gilchrist, em Life of William Blake; as adaptagdes do hino de Jerusa-
lem (ausente, pois profetizada em Blake) — nos cendrios punk da contracultu-
ra; e o arquivo digital no Blake Multimedia Project, Blake Digital Text Project, The
William Blake Archive e o aplicativo 2011 Blake's Notebook iOS. Todas essas
iniciativas, reforcam os autores, reinventam Blake de acordo com a identida-
de de cada grupo social na contemporaneidade.

O segundo capitulo, “The Tyget”, propoe analisar a criatividade de Blake
a partir da observagdo das audiéncias. Nesse capitulo, Whitson e Whittaker
mostram como o poema mais famoso de Blake reverbera ndo apenas leituras,
mas iluminuras criativas que se acendem em livros, filmes, programas de
televisdo e comic books. Sua obra, conforme observam, encoraja a revisitacdo,
transformando suas partes em algo sempre novo, sempre ativo, a circular
pulsante em diferentes midias sociais. Aqui, os autores mostram como esses
atos de visitagdo ao Tyger foram cruciais tanto para as leituras de Stanley Fish
sobre o poema como uma comunidade interpretativa, quanto para mostrar
que a goamorphosis opera como um plano dindmico, que possibilita aos artistas
estenderem a obra de Blake. Nessa perspectiva, os autores abordam o Tyger
como um fenémeno de social media, presente no Fabrenbeit 451 de Ray Brad-
bury, na musica gética e folk de Thelma e Greg Brown, nas imagens de Joel-
Peter Witkin e Korshi Dosoo, e na arte de midia digital de Guilherme Mar-
condes.

Em “Jerusalem”, observa-se a motiva¢do dos autores em demonstrar

como o processo colaborativo de adaptacdo do Jerusalems se configura como


http://zoamorphosis.com/
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uma atividade de extensdo da obra-prima. Mais do que recepgio, a criagio do
hino de Jerusalem — ausente no canto profético de Blake — ¢ uma forma de co-
producdo na composicio de Sir Hubert Parry. Mais do que uma musica
popular, os autores refor¢cam que o hino serviu de tema e propaganda politi-
ca. Pelas implicagGes dessas conexdes produtivas, Whitson e Whittaker
observam que os eventos de social media sobre Blake ja 14 estavam antes
daqueles manifestos na midia digital. Muito embora, as novas tecnologias em
linha tenham amplificado o alcance, a velocidade das respostas ¢ o numero
de intervencoes.

“Digital Creativity: Teaching William Blake in the Twenty-First Century”
ilustra as possibilidades recentes de ensino sobre o poeta. Nessa perspectiva
pedagogica aberta pelas humanidades digitais e estudos de midia, ao invés de
reforgar o aspecto mitico-profético de sua obra, professores e discentes esta-
belecem com tais textos uma relagdo dialégica: incorporando-os num exerci-
cio criativo de participacdo colaborativa, o que resultam sio novas obras que
redefinem co-criacio textual e analise literaria no século XXI. A guisa de
exemplificagbes sobre os exercicios que expoem novas metodologias peda-
gogicas e perspectivas tedricas sobre o legado de Blake, os autores discutem o
caso do projeto Blake 2.0: William Blake and Digital Cultnre [|http://
www.palgrave.com/page/detail/blake-2.0-steve-clark/?K=9780230280335].
Desenvolvido por um grupo de pesquisa que contou com a dedicagido de
professores e estudantes do Georgia Institute of Technology, Blake 2.0 pro-
punha ser um projeto de recriacdo das ideias, personagens e frases do Milton

nos canais do Twitter e do Google Docs.

William Blake, The Book of Urizen, copy G, plate 5. © Libraty of Congtess.
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Whitson e Whittaker defendem que esses projetos buscam codificar os
sistemas de pensamento blakeanos, reagrupando-os em forma de database.
Como exemplo podemos citar a iniciativa do projeto Blake Archive
[http://www.blakearchive.org/blake/]. Esse principio metodolégico estrutu-
ral nas humanidades digitais é investigado pelos autores a partir do conceito
de ‘cliodinamica’, patenteado por Peter Turchin. Assunto vasto que se pro-
longa pelas linhas do penultimo capitulo — “Blake and His Online Audien-
ces” —, no qual se discute os caminhos abertos pela dinamica participativa
sobre as obras de Blake em salas de aula nos cursos de jornalismo e estudos
de midia.

Por ultimo, o derradeiro capitulo, “Folksonomies and Machine Editing:
William Blake’s New Aesthetic on Flickr, Wikipedia, and Youtube”, se encat-
rega dos ultimos apontamentos sobre o entrelagamento de estudos literarios,
humanidades digitais e estudos midiaticos. O capitulo se centra na emergén-
cia de bases de dados em linha sobre Blake, assim como reforca a necessida-
de de uma taxonomia e curadoria adequadas para o estudo de tais projetos.
Segundo os autores, ¢ preciso teorizar as relagGes atuais entre as novas tecno-
logias, as politicas editoriais digitais e os c6digos da linguagem maquinica. Por
fim, “Coda: Dust and Self-Annihilation” conclui as reflexées com alguns
pontos fulcrais, a saber: a importancia da zoamorphosis e de uma flat ontology
(ontologia mais larga e flexivel) para a analise consistente de tais projetos. Ao
final da obra, o leitor percebe a relevancia dos estudos interdisciplinares para
uma compreensido mais ampla dos acontecimentos de re-atualizacdo do lega-
do de Blake em plataformas on/ine.

O desafio aceito pelos autores, de fato, deve ser reconhecido, pois pet-
mite a problematiza¢io de Blake ndo s6 como poeta, mas como um fenéme-

no ativo de social media com larga amplitude de atuacio.
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